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LIMITED 90 DAY WARRANTY

Associated Services; Warrants to the original purchaser of this cartridge that the "ACTION 52~ game
cartridge is without defects. This warranty is good for 90 days after the date of purchase. Associated
Services will exchange or repair, at its option, any cartridge that is defective during this warranty period.
HOW TO RECEIVE WARRANTY
Return defective items to Associated Services directly. Send to:
ASSOCIATED SERVICES LIMITED
P.O.BOX N-7765
NASSAU, BAHAMAS
Defective cartridges should not be deliverad to the retailar. Whan cartridge is shipped it must bs sent
Postage Paid and accompanied by proof of purchase. This Warranty is not applicable to normal wear and
tear, negligence, tampering, unreasonable use, or mistreatment, Associated Services will not be
responsible for incidental or consequential damages that are caused as a result of possession, use or
malfunction of this product.
WARRANTY LIMITATIONS
No other representations or claims of any nature shall be binding on, or to, Associated Services.
COMPLIANCE WITH FCC REGULATIONS
This equipment generates and uses radio frequency snergy and if not installed or used properly, that is,
in strict accordance with the manufacturers instructions, may cause interfarence to television and radio
raception. It has besn type tested and found to comply with the limits for a Class "B" computing device
in accordance with the specifications in Subpart 3 of Part 15 of FCC Rules, which are designed to
provide reasonable protection against such interference in a residential installation. Howaver, thers is no

guarantes that interfersnce will not occur in a particular installation.

1] FIRE BREATHERS _J 1_

FIRE BREATHERS - It's the last of the dragon wars. You must kill the dragon riders in the midnight skies and bring victory to the kingdom,
CRACHEURS DE FEU - A vous de tuer fes eémissaires du Dragon en plein clel et ramener fa victoire au royaume.

FIRE BREATHERS - Es ist der letzte Drachenkrieg. Du musst die Drachenreiter unter den Mitternachtshimmeln tdten und dem
Kdnigreich den Sieg bringen.

FIRE BREATHERS - El'uftima battaglia contro il drago. Devi uccidere coloro che cavalcano il drago nel cleli di mezzanotts & ripor-
tare fa vittoria af regno.

ECHAN FUEGO POR LA BOCA - Es la iltima guerra de dragones. Mata a los |inetes de dragones en el cielo de medianoche y asegura
el triunfo del reino.

FIRE BREATHERS (Os Cuspidores de Fogo) - E a (itima das guarras dos dragdes. Vocé precisa matar todos aqueles que montam
nos dragdes nos céus da mela-noile frazendo a vitdria par o reino.
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STAR-EVIL § 5

STAR-EVIL - The star gets brighter until there is no night. Then the fire creatures come out to rule and defeat you but kill them all
and bring back the night.

LETOILE DIABOLIQUE - Litoile devient de plus en plus brillante fusqu 4 faire disparaitre fa nuit. Les créatures de feu apparaissent
pour vous abatre. A vous de les contrer ef faire réapparaitre a nuit.

STAR-EVIL - Die Sterne werden heller bis es keine Nacht mehr gibt. Dann kommen die Feuerkreaturen um zu herrschen und zu siegen,
aber Du bringst sie alle um und bringst die Nacht zuriick.

STAR-EVIL - La stella diviene sempre pil luminosa fino a quando non c'é piil la notte. Allora le creature del fuoco usciranno a sol-
tomettert/ ad a batterti, ma tu uccidili e riporteral la notte.

ESTRELLA EN PELIGRO - La estrella refulge cada vez mas hasta que acaba la noche. Entonces, surgen las criaturas de fuego para
derrotarte y eliminarte pero tu has de exterminarias y hacer que vuelva la noche.

STAR-EVIL fO Mal das Esirelas) - A estrela vai se lomando cada vez mals brilhante até que ndo hala mais a noite. Entdo, saem as
criafuras do fogo pars mandar e derrotar vocd, mas vocé 0s mata, trazendo de volta a nofte
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ILLUMINATOR - The llluminator must find his sister in the dark. He must also find batteries if his get weak and can use a special
spotlight 1o kill the enemies. Can also get additional flashlights, but he must be careful of enemies like shadows, vampires and others.

LA TORCHE - La Torche doit retrouver sa soeur dans fobscurité, Elle paut recharger ses batteries on cas de besoin et peu! ulilfser
un spot spécial pour tuer 'ennami. Elfe peut s'adfoindre des spots additionnels mals attention aux ennemis... ombres vampires et

aulres... :
ILLUMINATOR - Der llluminator muss seine Schwester im Dunkeln finden. Er muss auch Batterien finden, wenn die seinen schwicher
werden und er kann einen speziellen Scheinwerfer benutzen um die Feinde zu thten. Erkann auch zusatzliche Blitzlichter bekom.-
men, aber er muss auf der Hut sein vor Feinden wie Schatten, Vampiren und anderen.

ILLUMINATOR - Lilluminator deve trovare fa sua sorellina nel buio. Deve anche trovare delle batterie per ricarfcarsi e pud utilizzare
un fascio di luce speciale per eliminare | suoi nemici. Pud anche procurarse una luce abbagliante perd deve stare atfento a namici
come: le ombre, | vampin e aftr.

ILUMINADOR - El lluminador debe encontrar a su hermana en laoscuridad, También tiene que encontrar |as baterias por si desfallece.
Puede usar un proyector especial para matar a los enemigos y podra procurarse otros haces de luz pero ha de tener culdado con
|as sombras, los vampiros y demas enemigos.

ILLUMINATOR - O lluminador precisa encontrar & sua Irmd no escuro. Ele fambém precasa encontrar baterias se as suas ficarem
fracas, e poders usar um holofote espacial para matar 0s inimigos. Ele pode também conseguir faroletes adicfonals, mas precisa
fomar cuidado com os inimigos, com as sombras, 0§ vampiros e oufres,
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4] GFORCE FIGHTERS [ 4.

G-FORCE FIGHTERS - Watch your fuel level. Use it wisely and escape the force that holds you, The enemies are strong but the G-force
of the planet will take us as we get powerless,

LATTAQUE G-FORCE - Vérifiez votre méservoir d'essence. Utilisez-le & bon escient pour gchapper aux forces qui tantent fempriss
aur vous. Las ennemis sont redoutables, mais G-Force viendra au secours.

G-FORCE FIGHTERS - Schau auf Deinen Treibstoffvorrat, Nitze ihn gut aus und entfliehe der Kraft, die Dich zurlickhalt. Die Feinde
sind stark, aber die G-Kraft des Planaten wird uns nehmen, wenn wir kraftlos werden.

G-FORCE FIGHTERS - Da un' occhiata alf” indicatore del livello del carburanite. Usa con parsimonia la quantita imasta per sfuggire
al campo df forza cheti trattiene. | nemici sono fortf ma fa forza gravitazionale del pianeta ci catturers se resteremo senza carburants.

LOS GUERREROS DE LA FUERZA-G - Atencién al nivel de combustible, Gsalo acertadamente para escapar a la fuerza que te tiene
atrapado. Los enemigos son poderosos pero la Fuerza G del planeta nos rescatard cuando comencemos a desfallecer,

G-FORCE FIGHTERS (Os Lutadores da Forca-G) - Verifique bem o seu nivel de combuiivel. Use-o sablaments, escapando da férca
que te segura. Os inimigos séo fortes, mas & firca G (da gravidade) do planeta nos levars enquanto ficamos sem anargias.,
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QO0O0ZE - Avoid the green oooze.

LIMON VERT - A vous d'éviter fe limon vert,
QOOZE - Geh dem grinen Oonze aus dem Weg.
OOOZE - Evita if budinaccio verde.

LA CIENAGA - Elude la ciénaga verde.

QOZE {Meleca) - Evite a melsca verde,
et |
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SILYER SWORD - Mutants in the forest and the must be fought off,

L'EPEE D'ARGENT - Les mutants sont dans la forét et vous devez les en faire sortir

SILYER SWORD - Mutanten sind im Wald und sle m{ssen abgewehrt werden.

SILVER SWORD - Caccia | mutanti dalla foresta,

LA ESPADA DE PLATA - Debes combatir a los mutantes del bosque.

SILVER SWORD (Espada de Prata) - Os mutantes na floresta, e eles precisam ser combatidos.
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CRITICAL BYPASS - You have got to land with ynu? valuable cargo, but the intense gravitational pull on this planet is treacherous.
You must initiate landing procedures defeat this gravity problem and save your cargo.

DIFFICILE ACCES - Vous devez larguer votre important cargo mais une force de gravitation déjoue traitreusement vos plans. A vous
de faire face et sauver votre embarcation,

CRITICAL BYPASS - Du musst mit Deiner wertvollen Fracht landen, aber die starke Gravitation auf diesem Planeten ist tdckisch.
Du musst die Landung beginnen, das Gravitationsproblem I3sen und Deine Fracht retten.

CRITICAL BYPASS - Devl atterrare con if tuo prezioso carico, ma ['afirazione gravitozionale intensa of questo pianata e fraditrice.
Devi infziare le procedure per un atferraggio of grande difficolta a causa di questi probfemi se vuoi salvare il carico,

TRANCE CRITICO - Debes llegar a destino con tu valiosa mercancia I:ern lafuerza de gravedad de este planeta es traicionera. Com-
ienza las maniobras de aterrizale para vencerla y salvar la mercancia

CRITICAL BYPASS (Desvlo Critico) - Vocd precisa pousar com sua carga critica, mas a intensa fdrca gravitacional nesse planela
é perigosa. Voc# precisa comecar os procedimentos de pouso, vencer essa forca da gravidade e salvar a sus carga.
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JUPITER SCOPE - At first we saw one or two fall and thought nothing of it, never thinking it could result in a Meteor shower. Using
the “Star-Zap™ Laser we shoot them out of the sky, before they collide with things, but the meteor shower gets more Intense,

ESPACE JUPITER - Deux ou trois éclipses mais rign qui aurait pu laisser présager d'une pluie de métdores. Avec le laser “Star-Zap;
nous les chassons avant le danger, mais aftention, la pluie de métdores s'intensifie...

JUPITER SCOPE - Zuerst sahen wir einen oder zwel von Ihnen herunterfallen und dachten uns nichts dabel, dachten niemals daran,

dass es In einer Meteorschauer enden kdnnte. Mit dem ‘Star-Zap’ Laser schiessen wir sie weeg vom Himmel, bevor sie mit den Dlngaﬂ
zusammenstossen, aber die Meteorschauver wind starker,

JUPITER SCOPE - All' inizio ne vedemmo cadere uno o due ma non cf facemmo caso, non avremmo mai pensato di doverci presto
trovare ne bel mezzo di una ploggia df meteoritl, Usando la “Star-Zap” laser li eliminammo del nostro on'zzonte, prima che potessero
colpire qualcosa, ma la pmypm di meteoriti diviene sempre piv Intensa,

EL ALCANCE DE JUPITER - Al principfo vimos caer uno 0 dos y no N0s preocupamos pues nunca hubidramos pensado que se con-

vertiria en una lluvia de meteoritos. Entonces las disparamos con el laser “Star Zap” para hacerlos desaparecer del cislo ants de
que chocaran contra todo pero la lluvia metedrica recrudecid.

JUPITER SCOPE - No spicio, vimos a queda de um ou dois, e néio damos muita bola pard eles, nunca pensando que poderiam resultar
em uma chuva de Meteoros. Utilizando o Laser “Derruba Eatralu" nds os derubamos do céu, antes deles se colidirem com as coisas,
mas a chuva de meteoros se torna cada vez mals Intensa
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' 9 JALFREDO AND THE FETTUCINNI'SH 9 |

ALFREDO AND THE FETTUCINNI'S - The pasta has utten out of control, and you've got to race the clock and get the spaghetti,
linguine and other pasta back into the pot were it ha ongs.

ALFREDO ET LES FETTUCCINI - On ne maltrise plus la péte et cést une course contre la montre pour ramaner spaghetti, linguini
éf autres dans leurs récipients respectifs.

ALFREDO AND THE FETTUCINNI'S - Die Pasta geriet ausser Kontrolle und Du musst gegen die Uhr um die Wette laufen und die
Spaghettis, Linguinis und andere Teigwaren in den Topf zurlckbringen, wo sie hingehdren,

ALFREDO AND THE FETTUCINI'S - La pasta non & pit sotto controllo, devi iniziare una gara contro il tempo & procurarti spaghetti,
finguini, ad altr tipi di pasta da melters ognuna nella propne pentola.

ALFREDO Y LOS “FETTUCINNI" - La pasta se ha enloquecido; tienes que correr contrareloj y poner los spaghettl, linguini y demas
tipos de pasta en la olla correspondiente.

ALFREDO AND THE FETTUCINI'S {Alfredo # 08 Fettucines) - Perdeu-se o controle do macarréo, e voceé precisa fazer uma corrida
contra o reldgic, juntando o espaguete, linguine e as outras massas, colocando-as na panela onde deveriam ficar.
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10 JopERATION FuLL-MoON [10 8

Mission: Assault Luna Base 1; Drive your dune buggy through enemy temitory, dest all terrible occupants and establishments.
Better look around real good and leave no moon-stone untumed. il

OPERATION PLEINE-LUNE - Mission: attaque sur Luna Base 1. Condulsez votre char en territoire ennemi, dédtrulsez occupants ef
édifices. Mais observez bien ce qui se passe

OPERATION FULL-MOON - Auftrag: Angriff auf Mondbasis 1. Lenke Deinen Dinenbuggy durch feindliches Gebiet, alle feindlichen
Besatzer und Elnrichtungen zerstdrend. Schau dich wirklich gut um und lass keinen Mondstein unumgedreht,

OPERATION FULL-MOON - Missione: Assafire Base Lunare 1. Condurre if tuo fuon'strada attraverso il territorio nemica, distruggere
/ nemici e fe loro fortificazioni. Meglio guardare bene ovunque.

OPERACION LUNA LLENA - Mision: tomar por asalto la Base Luna 1; conduce el modulo espacial a través del territorio enemigo,
acabando con todos 108 terribles habitantes y arrasando las Instalaciones. Mas te vale mirar bign entorno y no dejar piedra por mover,

OPERATION FULL-MOON (Operagao Lua Chela) - A Misséo: Assaltar a Base Luna 1; Dinigindo seu ‘buggy’ pelo territdrio Inimigo
destruindo todos os lerrivels ocupantes e 1ados os estabelecimentos comercials. Emelhor dar uma boa ofhada por toda parte, ndo
deciendo nenhumd pedra lunar desvirada
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DAM BUSTERS - They are destroying everything and the only way to save the wildlife Is to break the dam and let the water free.
LES SPECIALISTES DU BARRAGE - Ils détruisent toul sur leur passage. Le seul moyen de sauver 1 faune ef la flore est de détruire
le barrage el laisser libre accés 4 eau.

DAM BUSTERS - Sie zerstdren alles und der einzige Weg das Wild zu retten ist den Damm zu brechen und das Wasser abzulassen.
DAM BUSTERS - Stanno distruggendo tutto @ Funico modo di salvare la fauna é rompere la diga e fasciare che f'acqua riprenda a
scormere liberamente. :

DESTRUCTORES DE DIQUES - Destruyen todo y el Gnico medio de salvar la fauna es abrir las compuertas y dejar correr &l agua.
DAM BUSTERS (Os Delonadcres de Baragens) - £l 5 esto destruindo tudo, e a dnica maneira de salvar a faune é explodindo a barragen,
defxando escapar a dgua
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THRUSTERS - You have right and left thrusters. Hit full speed and use laser canons to avoid the alien invasions in the galaxy.
ATTAQUE - On vous aftaque de fous cotés. Foncez st ulilisez des canons lasers pour dviter linvasion étrangére de fa galaxie.

THRUSTERS - Du hast rechte und linke Thrusters! Erreiche volle Geschwindigkelt und benitze die Laserkanonen, um die fremde
Invasion der Galaxie zu vermeiden.

THRUSTERS - Tu hai degli scavezzacolli alla fua destra ed alla tua sinistra Colpisci d'istinto ad usa i cannoni laser per evitare che
gli alieni invadano fa tua galassia.

PULSADORES - Dispones de pulsadores a lzquierda y derecha. Accidnalos con rapldez y usa los cafiones laser para defender a la
galaxia de las invasiones foraneas.

THRUSTERS (Impulsionadores) - Voc# tem impulsionadores a direlfa e 4 esquerda. Chegue & vefocidade méxima e utilize os canhdes
& laser para evitar as invasdes de alienigenos na galdxia.
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13 J| HAUNTED HILLS OF WENTWORTH {13

HAUNTED HILLS OF WENTWORTH - Ghosts and ghoullies are running loose in the cametery. Get them all back to whers they belong
and end the chaos In the Halls of Wentworth,

COLLINES HANTEES DE LAU-DELA - Fantomes et esprits se proménent en liberté dans le cimetfére. Ramenez-les /a od iis apar-
tiennent ef mettez fin av chacs dans les couloirs de lau-dsla.

HAUNTED HILLS OF WENTWORTH - Geister und ‘Goullies' rennen losgelassen auf dem Friedhof herum. Bring sie alle dahin zuriick
wo sie hingehdren und beende das Chaos In den Hallen von Wentworth,

HAUNTED HILLS OF WENTWORTH - Fantasmi ed Inumani passeggianc per if cimitero. Riccioli nefle loro fombe e metti cosi fine
al caos defle sale df Wentworth.

LAS COLINAS ENCANTADAS DE WENTWORTH - Fantasmas y aparecidos vagan porel cementerio. Hazlos volver asu lugar de origen
y acaba con el caos en las colinas de Wentworth,

HAUNTED HALLS OF WENTWORTH (Os Morros Assombrados de Wentworth) - Os fantasmas e espiritos estdo soltos no cemitério.
Leve-0s de volta an ssu devido lugar & acabe com o caos nos corredores de Wentworth,
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4] cHiour 14

CHILL-OUT - Old man winter is at the top and is your goal, but It keeps snowing and he's blowing. You must reach the top before
you get snowed under,

BONHOMME HIVER - Bonhomme-Hiver est votre cible mais if continue de neiger et de soufflar: vous devez latteindre avant de vous
laisser ansevelir sous la neige.

CHILL-OUT - Der alte Wintermann ist zuoberst und Dein Ziel, aber es schneit weiter und er blést. Du musst nach oben kommen bevor
Du eingeschneit wirst,

CHILL-OUT - Linverno tento d'impedirt df raggiungere la tua méta Continua a nevicare & con if suo soffio Ii impedisce la scalata,
Raggiungi fa vetta prima di restar sepolto sotto la neve.

NO TE CONGELES - El viejo invierno estd en lacima y tienes que llegar hasta él. Nieva sin cesar y &l sigue soplando. Has de alcan-
zar la cima antes de que la nieve te entierre por complete.

CHILL-OUT - O Velho da invemo fica no topo e & seu objetivo, mas continua a nevar e ele continua soprando. Voc# precisa chegar
80 cume antes de ser enterrado pela neve,
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SHARKS - You are a rrogman ana must COIIBCT fare marnine Creatures ana recover lost treasures at the bottom of the sea. You have
your stun-gun and can always retreat into your electromagnetic base that repels sharks and the rest of the enemies. Your diving
sult can only survive a few shark bites and Is useless against the deadly jelly fish.

REQUINS - Vous éiss un homme grenouille et devez aller chercher dans les fonds marins les Irésors perdus. Votre harpon avertisseur
vous permet 4 tout moment da revenir & volre base qui repoussera les requins et autres annemis. Volre scaphandre ne peut resister
qu' quelgues morsures de requins mais devient inefficace aux piqires de méduses qul sont mortalles.

Du bist ein Froschmann und musst selisne Meereslsbswssen sammein und verlorene Schiitze auf dem Meeresboden bergen. Du
has! Deine Bethubungspistole und kannst jederzeit zu Deiner ihnlrumngulllchln Basls zurlicksiBsst. Dein Taucheranzug kann
nur ein paar Haibisse Uberstehan und er ist wirkungslos gegen dle tidiiche Qualle.

SHARKS - Tu sel un sube devi collezionare creature marine rare e ritrovart tesori sui fondali marini. Tu hal un arplone & pudi ritirarti
nelfa lua cella eletiromagnetica che respinge gil squali e tuli gii altri tuoi nemici. A 1a tua futa puo solo proteggerti da quapche morso
dl squalo, ma non della mortale medusa

TIBURONES - Eres un hombre-rana y tienes que atrapar raros especimenes marinos y recobrar tesoros escondidos en el fondo del
mar. Dispones de una pistola adormecedora y en todo momento puedes retirarte a la base elect nética que repele a los tiburones
y al resto de los enemigos. Tu traje de buzo sdlo resiste a unas pocas mordidas de tiburdn y es totalmente inatil contra las mortales

medusas.

SHARKS (Tubarbes) - Vecd & um homem-ra e precisa colecionar raras criaturas marinhas e recuperar tesouros perdidos do fundo

do mar, Yocé tem sua pisiofa de paralisagdo, e poderd sempre se refugiar em sua base eletromagnética que repels os tubardes e

08 putros inimigos. Sua roupa de merguiho poders aguentar apenas algumas mordidas dos tubardes, e & absolutamante inutil contra
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MEGALONIA - She comes out of no where with her evil armies. You must defend against the wave after wave of enemies and they
will attack until only the Empress Machine “Megalonia” remains,

MEGALONIA - Refowlez les annemmis qui armivent vague par vague af qui attaguerons tant que lamachine impériale ‘Megalonia” restera.

MEGALONIA - sie kommt aus dem Nichts mit ihren bbsen Ameen. Du musst Dich gegen Welle um Welle von Feinden verteidigen
und sie werden angreifen, bis nur noch die Maschinenkaiserin Megalonia dbrigbleibt,

MEGALONIA - Lef sbuca fuori da non si sa dove con if suo esercito. Devi difenderti dagli attacchi continul def tuol nemici che si
succederanno ad ondate fino a quando funzionera I'imperatrice delfe macchine “Megalonia”

MEGALONIA - Surge de |a nada con sus ejércitos diabdlicos. Defiéndete contra las oleadas de enemigos que te atacardn una tras
otra hasta que sélo quede "Megalonia™ la Emperatriz de |as Maguinas,

MAGALONIA - Efa vem do nada com seus exércilos ruins. Vocé precisa se defender contra sucessivas ondas de inimigos, e eles
irdo atacar somente até a Mdquina "Magalonia” da Imperatrlz permanega
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THE FRENCH BAKER

You may iry to keep the cookie patterns pounding, and the bread rising but It's not as easy as It sounds.
PAIN FRANCAIS - Essayez de faire fever la pdte des gateaux et du pain, mais ce niest pas aussi facile qu'f parait..

THE FRENCH BAKER - Du kannst versuchen weiter Kekse auszustechen und Brot aufgehen zu lassen, aber es ist nicht so lsicht
wie a5 tont. :

THE FRENCH BAKER - Devf cercare df tenere fe formine durante la Nevitazione ed il pane che lievita ma non & cosi facile come sembra

EL PANADERO FRANCES - Trata de seguir haciendo galletitas con los moldes y de que el pan siga levando: es mas dificil de lo
que parece.

THE FRENCH BAKER (0 Padeiro Francés) - Voré pode tentar manter o ritmo das formas de bolachas, e do pdo subindo mas ndo

g tdo facil quanto paréce.
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18] ATMOSQUAKE  [18

;I"!I:: I :m: of space pirates are causing solar flares and sending shock waves to destroy your planet. You must fly in and amest
m all.

TREMBLEMENT EN SPHERE - La légion das pirates de 'alr provoquent des éclairs de feu afin de détrufre votre planéte. Entrez an
guerre o arrélez-fes.

ATMOS-QUAKE - Die Legionen der Weltraumpiraten verursachen Sonnenstiirme und senden Schockwellen um Deinen Planeten
2u 2erstoren. Du musst fliegen und sie alle verhaften.

ATMOS-QUAKE - Le legioni def pirati dello spazio stanno causando briffamenti solari ed inviando onde d'urto per distruggere il tuo
plansta. Devi volare lassu ed arrestari! futll

TERREMOTO ATMOS - Legiones de piratas espaciales provocan deflagraciones solares y envian ondas de choque para destruir tu
planeta. Vuela hasta ellos y arréstalos.

ATMOS-QUAKE - As legides de piratas do espago estdo causando explosdes solares e enviando ondas de choque para destruirem
seu planeta. Vocé precisa chegar 14 de avido, prendendo-os fodos.
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MEONG - Board game of strategy and skill. Try to get pleces from starting line to goal. Watch out for hidden traps. Harder than |t sounds.
MEONG - Jeu de base pour stratégie et habilité. Testez vous de la ligne de départ 4 l'arrivée. Attention aux pléges cachds. Plus dif-
ficila que l'on ne croil...

MEONG - Brettspiel um Strategle und Fahigkeiten. Versuche Spielsteine von der Startlinie bis 2um Ziel zu bekommen. Pass auf
versteckte Fallen auf, Ist schwisriger als as tnt. '

MEONG - Gioco da tavolo di sirategia e abilita. Tentadi portare le tue pedine alla meta Attento alle trappole nascoste. E'pli difficile
df quanto possa sembrare. _

MEONG - Juego de astmtugia? habilidad. Trata de llevar las piazas desde la linea de partida del tablero hasta la meta. Atencidn
a las trampas ocultas. Mas dificil de lo que parece.

MEONG - Um jogo de tabuleiro com estratigia e habifidades. Procure levar os componentes da linha de partida até o gol. Tome cuidado
com as arradifhas escondidas. Mais dificil do que parece.
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20)  SPACE DREAMS 20

SPACE DREAMS - There is a black hole and on the other side are all your space dreams. You must get past all of the obstacles to
enter the hole and realize your dreams,

ESPACE - REVES - Un trou noid et de l'autre cotd tous vos réves. Il vous faut contourner tous les obstacles pour parvenir au trou
noir et réaliser vos réves.

SPACE DREAMS - Es gibt ein schwarzes Loch und auf der anderen Seite sind alle Deine Weltraumiraume. Du musst alle Hinder-
nisse berwinden, um in das Loch zu gelangen und Deine Traume zu verwirklichen.

SPACE DREAMS - C'% un buco nero distro al quale troverai lo spazio dei tuol sogni. Devi cercare df superare gli ostacoli per entraci
@ realizzare cosi i fwoi sogni.

SUENOS ESPACIALES - De un lado un agujero negro y del otro, todos tus suefios espaciales. Tienes que vencer todos los obstéculos
para entrar en el agujero y realizarios.

SPACE DREAMS (Sonhos do Espago) - Existe um buraco negro, & do outro fado dele, estdo todos os seus sonhos. Vocé precisa passar
por todos os obstdculos para entrar no buraco e realizar 0s ssus sonhos.
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21]  STREEMERZ 21

STREEMERZ - Try climbing to the top of this one by throwing steamers and climbing them. On your way up you better watch out
for the various ple throwing clowns, buming candles and bouncing balls, because if they get you you'll die a little each time.

STREEMERZ - Essayez de grimper vers la cime. Mais aftention aux vilains boufffons, bougies brilantes, boulets. STls vous atteig-
nent, vous mourez un peu a chague fois.

STREEMERZ - Versuche auf die Spitze zu kiettern, Indem Du die Streemers hinunterwirfst und dber sie hinwegsteigst. Auf Deinem
Weg nach oben haltst Du besser Ausschau nach verschiedenen kuchenwerfenden Clowns, brennenden Kerzen und aufspringenden
Ballen, denn wenn sie Dich kriegen, wirst Du jedesmal ein bisschen sterben.

STREEMER?Z - Prova ad amivare in cima tirando una fune con la quale tentare un'arranoucata, Duranle | ascesa meglio fare atten-
zioneai clowns che lanciano budini, candefine accese e bouncing balls, perché se ti colpiscono morirai alfinstante

STREEMERZ - Trata de llegar a la ¢ima de ésta lanzando serpentinas y ascendiendo por ellas. Durante la ascencion culdado con
|as varias tortas que lanzan los payasos, as velas encendldas y a las pelotas que rebotan pues cada una que te alcance te iré matando
poco & poca.

STREEMERZ (FITAS) - Ténte escalar até o topo deste, jogando as fitas e escalando-as. Na subida, vocé iré precisar tomar cuidado
com pathagos que jogam fortas, velas acesas e bolas que pulam, pols se eles te pegarem, vOCE Ird morrer um pouco de cada vez.
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22]  SPREADFIRE _[22

SPREAD-FIRE - You may have some great weapons, in fact the best. You will need them 1o fight off the tremendous enemies that
seem to multiply.

uﬁcﬁ .ul" FEU - Vous éies délenteurs des meilleures armes, cartes. Mais vous en avez besoin pour combattre les pires ennemis
qui pullufent.

SPREAD-FIRE - Du magst ein paar wertvolle Waffen haben, eigentlich die besten. Du wirst sie brauchen, um die schrecklichen Feinde,
die sich zu vervielfachen schelnen, abzuwehren,

g};ﬁﬂ FIRE - Puoi disporre ai armi grandiose, le pit potenti. Ne avral bisogno per soonfiggere | terribili nemici che sembrano
fipficarsi.

DESPLIEGUE DE FUEGO - Dispones de algunas armas potentes, de hecho las mejores. Las necesitards para combatir a los tremendos
enemigos que parecen multiplicarse.

SPREAD-FIRE (Espalha Fogo) - Vocé talvez tenha algumas andes armas, na realidade, as melhores. Voc# ird precisar delas para
s¢ defander dos grandes inimigos que parscem se multiplicar.
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BUBBLEGUM ROSIE

BUBBLEGUM ROSIE - Rosie is looking for her gum, but 30 are a lot of other gum-starved critters. Help her get her gum back but
be careful the critters donl get you firsi.

BUBBLEGUM ROSIE - Rosie cherche son chewling-gum mais des pelites bestioles en font de méme. Aldez-/a mais attention aux
petites bestioles... .

BUBBLEGUM ROSIE - Rosle ist auf der Suche nach ihrem Kaugummi, aber das sind auch viele andere kaugummihungrige ‘Critiers!
Hilf ikr Ihren Kaugummi zurickzukriegen, aber sel vorsichtig, damit Dich die ‘Critters’ nichi vorher schnappen.

BUBBLEGUM ROSIE - Rosie sta cercando /a sua gomma da masticare, ma ¢i sono alir esseri con la fissa def bubblegum. Alutale
facendo attenzione a non farti prendere dal mostriciatfol.

ROSI Y LOS CHICLES GLOBEROS - Rosi busca chicles globeros pero también los buscan unos bichos dvidos de goma de mascar.
Aylidala a encontrarlos pero cuidado, no vaya a ser que los bichos te encuentren a tl primero.

BUBBLEGUM ROSIE - A Rosie estéd procurando por seu chiclete, como também uma porgio de outras crialuras que adoram mastigar
chicléle. Ajuda-a a conseguir seu chiclete de volla, mas tome cuidado para que as crialuras nao te peguem anies.
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MIGCRO-MIKE - He's only the size of a flea, and it’s difficult getting from here to their when your smaller than a strand of hair, It seems
like your in the land of the giants.

MNICRO-MIKE - La taille d'une puce, difficile & attraper. Comme vous dans un monde de géants.

MICRO-MIKE - Er hat nur die Grosse eines Flohs und es ist schwierig ihn von hier nach dort zu bringen, wenn Du kleiner bist als
eine Haarstrdhmne. Es scheint als wérst Du im Land der Riesen.

MICRO-MIKE - Lui é grande quanto una pulce, ma & dffficile andare da qui a Ii se sei pil piccolo di un capello. Etome essere nelfa
terra dei giganti.

MICROMIGUELITO - No es mas grande que una mosca pero es dificil llegar de aqul hasta &l cuando se s pequefio como un dedal.
Te paracera estar en tiema de gigantes.

MICRO-MIKE - Ele tem o tamanho de uma pulga, e é diffcil se locomover de um lugar para outro quande vocé saja menor do que
um fio de cabelo. Parece que vocéd estd na terra dos gigantes.
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UNDERGROUND - Tunnel this way and that in order to find the gold. Be careful of the other strange creatures you find hers,
SOUTERRAIN - Ls tunnel soutsrrain méne & la réserve d'or. Mals atfentfon aux vilaines rencontres...

UNDERGROUND - Bohre den Tunnel hierentlang um das Gold zu finden. Sei vorsichtig was die anderen seltsamen Kreaturen betriffl,
die Du hier finden wirst,

UNDERGROUND - Scava in tutte fe direzioni per trovare 'oro. Attento alle strane creature che troveral.
SUBTERRANEO - Escaba tdneles aqui y all4 hasta encontrar el oro. Atencién a las extrafias criaturas que pueblan estos lares,

UNDERGROUND da Terra} - Faga tiinefs nessa e naguela diragdo para descobnir o ourc. Tome culdado com as oulras crialuras
astranhas que ird encontrar por agui.
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26]  ROCKET JOCKEY  [26

ROCKET JOCKEY - Futuﬂatii:nnmr straddles a rocket attampt ng to lasso various robo-cattle. The lasso gains power as it glows
brighter, but gets dimmer and losses power as the bad guys sh and hit.

JOCKEY SUR FUSEE - Lo cow-boy fuluriste enfourche une fusée pour caplurer au 18sso un troupesu de robots. Le lasso est efficace
quand Il brifle mals 1! perd de sa puissance & chaque fois que les ennemis essayent de tirer

ROCKET JOCKEY - Ein 2ukanftiger Cowboy sitzt rittlings auf einer Rakete und versucht verschiedene Roboter-Rinder mit dem Lasso
einzufangen. Das Lasso gewinnt an Kraft, wenn es heller leuchtet, aber es leuchtet schwicher und verliert an Kraft, wenn die bdsen
Jungs schiessen und es tmﬂan

ROCKET JOCKEY - Un cow-boy del futuro cavalca un razzo cercando di catturare af lazzo alcuni capi df robo-bestiame. If lazzo
guadagnera In potenza quando si illuminera ma si oscurerd e perderd df potenza quando | brutti ceffi, sparando, lo colpiranno.

JINETE ROQUETE - Un vaquero futurista se monta a un mﬂ‘ uete y trata de echar el lazo al ganado robot. Cuando cobra fuerzas
resplandece pero s opaca y plende fuerzas cuando los malhechores disparan y dan en el blanco,

ROCKET JOCKEY (O Cowboy no Foguets) - Um cowboy do fuluro monta hum te, fentando caplurar uma porgio de gado-robd,
ﬂmmmwmdubﬂmamds,mmsansmmmm anguanfo os caras ruing atiram e atingem vocé,
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27] NONHUMAN 27

NON-HUMAN - They're not human. They have amind of their own. They are hungry and they want you as their next meal. Get them
before they get you.

INHUMAINS - Ce ne sont pas des éires humains, Leur comportement est différant. s ont faim et vous dtes leur prochain repas.
A vous de les caplurer avan! de se laisser manger.

NON-HUMAN - Sie sind nicht menschlich. Sie haben einen eigenen Verstand. Sie sind hungrig und sie wollen Dich fir ihre nachste
Mahizel!. Kriag sie bevor sie Dich kriegen.

ﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂ - Non sono umani, Hanno una propria volontd. Sono affamatl e per if foro prossimo pasto voglione te. Colpiscili prima
che ti prandano,

EXTRANAS CRIATURAS - No son humanos y tienen su propla mentalidad. Estan hambrientos y quieren que seas su préxima comida
Acaba con ellos antes de que acaben contigo.

NON-HUMAN (Nllo Humanos) - Elés ndo sdo humanos. Elgs 18m pensamento proprio. Tém fome e querem que voce seja Sua prox-
Ima refeigdo. anles que eles te peguem.
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EIF_W gﬁﬂ -I'fr*_.;l to gatt rfery baby bﬁnh to m:r.l nril:ln. ?IIIJI be caraf:lr:r thua auvaisduperi ;Iuctl}c sockets, polsons, fire in the stove. There are
ings to help alon way such as cookles, lollipops, can rs ers. If the meets any bad trying to kid
him?\& squeezes hlgs bottle and shoots them. ¢ 2% s SESM TS ST e

BEBEENPLEURS - E: demnenqrﬂdﬂéag@mdmmbammﬂséﬂﬂkspﬂmﬂummﬁpafmnsarfaudafaumm.
Eﬁﬂ m ;udamz de gdteaux, sucreries, poupées ef autres. A chaque lentalive de kidnapping, Bébé empoigne son biberon st tue

CRY BABY - Versuche das schreiende Baby zurick In die Krippe zu bringen, aber sels vorsichtig und vermelde offene elektrische
Steckdosen, Gifte, Feuer im Ofen. Es gibt Dinge die helfen wie Sdssigkeiten, Lutscher, Gummibdren und Schnuller, Falls das Baby
irgendwelche bbsen Jungs trifft, die es zu entfhren versuchen, driickt es seine Flasche zusammen und erschiesst sie.

CRY BABY - Tenta dl riportare if bambino che plange nella sua culla, ma attento ad evitare circuiti efettricl, veleni, il fucco nefla stufa
Cl sono cose che i aiuteranno nell’ impresa: torts, lecca-lecca, orsetti di gomma e suchiotti. Se il bambino incontra qualcuno che
fenta df rapirio gif rompe una bottiglia in testa e gii spara.

BEBE LLORON - Trata de poner al bebé llorén de vueltaen la cuna Culdado con los tomacormlentes, los venenos y el fuego del homo.
(Galletitas, golosinas, chulbetinﬂrchumias te facilitaran el camino. Si el bebé tropleza con los bandidos que Intentan secuestrarlo,
aprieta el biberdn y les dispara.

CRY BABY  Procure devolver o nend-chordo ao seu
aaﬂmﬂ%%ﬂmﬁamﬂnﬂamh' ,mﬁmmmwgm;ﬁmfﬁgm
com qualquer dos bandidos que estéo tentando rapta-o, ele aperta sua mamadeira & 04 liros neles.
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29] " siashers 29

SLASHERS - They are everywhere. Mean ?uys with nalls that are nine Inch knives and they like to slash everything that comes into
their path. Don't get in thelr way or your the next victim.

BALAFRES - Il y en a parfout, ils ont des ongles longs comme des lamas de couteaux, lacérent toul sur feur passage. Evitez de les
rencontrer ay nsque détre leur victime.

SLASHERS - Sie sind Oberall. Gemelne Jungs mit Fingemageln wie neunzbllige Messer und sis lieben es alles was inhen in den
Weg kommt aufzuschlitzen. Komm ihnen nicht in die Quere oder Du bist das nachste Opfer,

SLASHERS - Sono dovunque. Esseri crudeli con unghie lunghe ed affilate come coltelli, che fanno a fette tuto ¢id che capita loro
a tiro. Non pararti di fronte a loro o saral /a prossima vittima.

ACUCHILLADORES - Estan por todas partes. Son unos 1ipos con unas ufias como cuchillos de nueve pulgadas que tienen la intencidn
de acuchillar todo lo que se les ponga por delante. No te interpongas en su camino o serds |a proxima victima

SLASHERS (Os Cortadores) - Estdo por toda parte. llomens ruins que tém unhas que sdo facas de nove pnf?adasr e eles gostam
de cortar em pedaciphos tuco que estafa em seu caminho. Ndo figue no caminho dales, ou vocé serd & proxima vilima.
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EMEIII ﬁHHFFLE- Educational puzzie game. Picture matching with many levels, games and options. Tests memory and concantra-
on gkills.

CHICANE - Puzzle dducatif. Appofnt pour d'autres jeux et options. Test de mémoire et d'habiiité

CRZY SHUFFLE - Erzisharisches Zusammensetzspiel. Bildvergleich mit vielen Ebenen, Spielen und Miglichkelten. Testet Gedachtnis-
und Konzentrationsfahigkeiten.

CRAZY SHUFFLE - Puzzle educativo. Ricomposizione o figure a pii livelli, giochi ad opzioni. Controlla la lua memoria @ la tua capacita
di concenirazione.

REVOLTIJO - Rompecabezas didactico. Varios niveles, juegos y posibilidades con lamismalémina para poner a prueba la memoria
y la capacidad de concentracion,

EMSHHFFLE (Mistura Doid) - Um jugo sducacional com quebra-cabegas. Jungdo de fotos com vérios nivels, fogos e opgdes.
um teste da memodna e das habifidades de concentragdo.
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FUZZ POWER - Fuzzy must get to the land of Guru. He's got to avoid the walking brushes, hair dryers, combs and other natural hair
disasters, because if he losses all of his hair he's bald and the game is over.

LA FORCE DE FUZZY - Fuzzy doit attelndre fe de Guru, N doit éviter le chemin des brosses 4 cheveux, séchoirs, peignes et
autres ustensiis car s¥f perd ses cheveux, if devient chauve et le jeu s'achéve,

FUZZ POWER - Fuzzy muss ins Land von Guru gelangen. Er hat die laufenden Birsten, Haartrockner, Kdmme und andere natiirichen
Haarkatastrophen zu vermelden, denn wenn er sein ganzes Haar verliert, ist er kahi und das Spiel Ist vorbei.

FUZZ POWER - Fuzzy deve andare ne paese del Guru. Deve evitare le spazzole camminanti, ghf asciugacapelli, pettini ad aftre calamita
naturall per | capeili, perché se perde tuitl | suoi capeili resta calvo ed il gloco finisce.

LA FUERZA EN EL CABELLO - El Peludo tiene que llegar a la tierra del Guri esquivando cepillos andantes, secadores de pelo, peines
y otras catéstrofes capilares porque si pierde todo el cabello se queda calvo y el juego se termina

FUZZ POWER (A Forga Do Felpudo)- O Fuzzy precisa chegar & tema do Guru. Ele precisa evitar todos as esgovas andantes, 08 secadores
ﬂ:ﬂ ::amrrjq. .-1;5:'5, penttes e lodos os outros desastres naturais do cabelo, pols se ele perder fodo seu cabelo, estard careca & o jogo
terd term
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32)] SHOOTING GALLERY [32

SHOOTING GALLERY - Seven different levels to test shooting skills. Skeet shooting, gallery shooting, target shooting, quick-draw
and a final shoot-out with bad guys and all.

STAND DE TIR - Différents tests pour exercer vos talents. ifr au pigeon, stand de tir, cibles, fléchettes et un final en avant contre
les mauvais garmements.

SHOOTING GALLERY - Sieben verschledene Ebenen um die Schiessfahigkeiten zu testen. Schiessen im Schiessstand, Zielschiessen,
schnelles Ziehen und zum Schiuss ein Ausschlussschiessen mit bdsen Jungs und allem Drum und Dran.

SHOOTING GALLERY - Sette fivelli differenti per provare la fua abifité: tiro af piccions, tiro al trofei, tiro al bersaglio, estrazione rapida
defia pistola e sparaforia finale con | cattivi e tutfi gii aftr,

GALERIA DETIRO - Siete niveles para poner a pruebala punteria. Blanco mévl, galeriade tiro, tiro al blanco, rapidez para desenfun-
dar, duelo a muerte con los malhechores y todo.

SHOOTING GALLERY (Galeria de Tiro a0 Alvo) - Sete diferentes niveis para testar suas habilidades ho tiro. Tiro a alvos de barro,
galeria de tiros, tiros ao alvo, gatilho rdpido e um tirotefo final com os bandidos e tudo mais.
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33]  loiiipops l33

LOLLIPOPS - The chocolate monsters have taken Lolli. You are Johnny Jawbreaker and must try to rescue her,

SUCRES D'ORGE - Les monstres Chocolat ont enlevé Lofli. Vous étes Johny Jawbreaker ef vous dever la sauver.
LOLLIPOPS - Dis Schokoladenmaonster haben Lolli entfGhrt. Du bist Johnny Jawbreaker und musst versuchen sie zu retten,
LOLLIPOPS - | mostri di cioccolata hanno catturato Lolly, Tu sel Jonny Jawbreaker e devi tentare df salverla

CHUPETINES - Los monstruos de chocolate capturaron a Loll, Tu eres Juancito Garameloduro y tratards de rescatarla

LOLLIPOPS (Pirulitos) - Es monstros de chocolate levaram a Lolly. Yocé é o Johnny Jawbreaker (Jodozinho Quebra-Queixo) e precisa
tentar resgaléd-la

Jee 1,511 Zaknd

CONTROL PAD HOW TO USE THE CONTROLLER ‘B’ BUTTON 1:?_
: | | Wﬂ
o SELECTSTART [ B A ‘A" BUTTON .e
« @ » ole
seeor ||| oy [
START

SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS



34]  THE EVIL EMPIRE_J34

THE EVIL EMPIRE - Arabian desert has bad Arabians and genie's. Hasha, the warlord has stolen the great genie. With it he will rule
the land, unless you can defeat his evil empire and save the genie,

L'EMPIRE DIABOLIQUE (Aventure an Arabie) - Au désert dArablan, lly a les bons et les méchants. Hasha, le rol de la guerre a sub-
tifisé fe bon génie avec lequel i pourra décider & son bon plaisir. A moins que vous ne renversiez ['smpire et retrouviez le bon génie.

THE EVIL EMPIRE (Abenteusr in Arablen) - Die arabische Wiste kennt bbse Araber und Gelster. Hasha der Kriegsher hat den grossen
Geist gestohlen. Mit ihm wird er das Land regieren, ausser wenn Du sein bdses Reich besiegen, und den Geist retten kannst.

THE EVIL EMPIRE - {Avventurein Arabla) - Il deserto arabo pullula di foschi indigeni e di geni. Hasha, il signore della guerra ha rapito
if pit potente dei geni. Con if suo aiuto sottometters la nazione araba, se fu non sconfiggeral il suo impero del male safvando nel
contempo il grande genio.
EL IMPERIO DEL MAL {Aventura an Arabla)- En el desierto de Arabia hay drabes malos y ﬂunlﬂs. Hashsa, el sefior de la guerra ha
secuestrado al gran genio y con &l gobernard esa tierra, salvo si logras derrotar su imperio del mal y salvar al genio.
THE EVIL EMPIRE (0 IMPERIO MAU)(Aventura na Ardbis) - O deserto da Ardbia fem drabes maus e génios. Hasha, o lider guerreiro,
roubou o grande génio. Com cle, ird dominar a regido, & ndo ser que vocl consiga derrolar seu Impéno vil e salvar o ggfi
sdt iy yqial pual
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35] " somsrero's  [35

EUT?:EHE'SI; A Chivato (thief) has stolen all of the sombrero’s. You must use your pistola, take the law into your own hands and
gget them back.

SOMBRERO’S - Un volsur a volé tous les sombreros. A vous de faire appliguer Ia loi, d'user du pistolet et de fes ramener,

SOMBREROQ'S - Ein Chivato (Chef) hat alle Sombreros gestohlen. Du musst Deine Pistole benutzen, das Gesetz in Deine Hand nehmen
und sie zurickholen,

SOMBRERQ'S - Un Iadro ha rubato tutti { sombren. Dovral usare ia tua formidabile coll per far tnomfare fa legge e riaverli,
LOS SOMBREROS - Un chivato le ha robado el sobrero a todo el munda Usa tu pistola, haz |a ley por tus propias manos y recupéralos.

SOMBRERO'S - Um Chivato (ladrao) ja roubou todos o5 sombreros (chapéus). Vocé precasa usar a sua pisiola, por a lef em suas
priprias médos e consegui-los de volta.
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STORM OVER THE DESERT [36

STORM OYER THE DESERT (The Land War) - Using your tanks you must avoid the mine fields set by the evil army of Satén Hosain,
The evil Satan's army of soldiers will kill you or die trying.

TEMPETE SURLE DESERT (Guerre Tarrestre) - Utilisez vos chars o'assaut en évitant les terrains minés par la diabolique armée de
Satan Hosain. Attention, ses soldats sont préis 4 tout pour vous tuer.

STORM OVER THE DESERT (Der Landkrieg) - Mit Deinen Panzern musst Du die durch die bésen Armeen von Satén Hosain gelegten
Minenfelder varmeiden. Die Soldaten der Armee des bdsen Satans werden dich tdlen oder es versuchend sterben.

STORM OVER THE DESERT (La battagiia terrestrs) - Con | tuoi cingolati devi evitare | campi minati dell'esercito di Satan Hosain.
Attento perd: | soidati nemici combatteranno fino alla morte pur d'ucciderti,

TORMENTA EN EL DESIERTO (Escenario de la guems) - Recurre a los tanques para evitar los campos minados por el ejército demoniaco
de Satdn Hosain cuyos soldados tratardn de matarte o morirén en el intento,

STORM OVER THE DESERT (TEMPESTADE NO DESERTO) (A Guerra Terresie)- Utilizando os seus tanques, vocé pracisa evitar todos

05 campos minados colocados pelo exército vif do Sadam Hussein. Os soldados do exéreito vil de Sadam Hussein irdo te matar,
ou morrerdo tentando fazer isto.
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37 MASHMAN ___ J37

HASrII-I-H!H - Your a funny looking dude with alittle head and great big feet. You've got to mash everything in sight before they somshow
mash you.

MASH-MAN - Vous étes un drdle de bonhomme avec une petite téte ef de trds grands pieds. Vous écrasez foul ce que vous voyez,
mals affention & vous.

MASH-MAN - Du bist ein lustig ausschauender Geck mit einem kleinen Kopf und grossen Fissen. Dumusst alles was in Sicht kommt
zerquetschen, bevor sie Dich irgendwie zu Brei machen.

MASH-MAN - Tu sei un mostriciatiolo, simpatico a vedersi, con una testa plccoling e due enormi pledoni. Devi schiacciare tutto
cid che vedi prima che schiaccino te

EL lFl'LASEDﬂH- Eres un tipo ridiculo con esa cabeza pequeia y esos pies tan grandes. Aplasta cuanto veas o de una u otramanera
te aplastaran a ti.

MASH-MAN - Vocd & um cara com uma apar8ncia estranha, com uma cabega pequena e pés enormes. Vocé precisa pisar em tudo
que estiver & sua vista ou eles irfio pisar em vocé
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38 W THEY CAME FROM OUTER SPACE 38

Try killing all of the green-syed monsters only to be attacked by their leader.
LES EXTRA-TERRESTRES : Essaysz d'éliminer fous ces monsires aux ysux veris avant que leur Chef ne le fassé.
THEY CAME FROM OUTER SPACE - Versuche alle griiniugigen Monster nur durch den Angriff seiner Fihrer zu tbten.

THEY CAME FROM OUTERSPACE - Tenta df uccidere tuthi 0 mostriciaftoli degli occhi verdi prima dello scontro finale che H vedra
opposto af loro leader.

VIENEN DEL ESPACIO INTERSIDERAL - Trata de matar a todos los monstruos de ojos verdes y luego su lider te atacard.
THEY CAME FROM OUTER SPACE (Eles Vieram do Espaga) - Tente matar lodos os monstros de olhos verdes, e acaba sendo atacado
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39] " LASER LEAGUE  [139

LASER LEAGUE - You're trapped In a warp with only your laser. You must try to stay alive collecting new weapons on the way and
avoiding the traps they've set for you, until you can be rescued by the laser-league.

LIGUE LAZER - Vous étes enchainé avec pour seule défense votre lazer Vous devez resister en attrappant dauires ames st en évitant
les piéges jusqua ce que la ligue des fazers arrive 4 volre secours.

LAZER LEAGUE - Du bist in einem Mantel geian en und hast nur Deinen Lazer, Du musst versuchen am Leben zu bleiben, Indem
Du 'aduf dm Weg neue Waffen sammelst und die Fallen die sie Dir gestellt haben vermeldest, bis Du durch die Lazer League gerattet
werden kannst,

LAZER-LEAGUE - Sei Intrappoiato & non hai altro che il tuo lazer. Devi cercare di sopravvivers collezionando aftre armi strada facen-
do evitando le trappole che hanna disseminato per le fino a quando sarai salvato della lazer-eague.

LA LIGA LASER - Atrapado en una urdimbre sdlo te resta el rayo laser. Trata de mantenerte en vida juntando nuevas armas por el
camino y evitando las trampas que te tienden hasta que la liga laser pueda rescatarte,

LAZER LEAGUE (Liga do Laser) - Vocé astd preso numa deformagdo temporal com apenas seu laser. Voo precisa tentar continuar
wivg, colecionando novas armas pelo caminhio 8 evitando as ammadifhas que foram colocadas para te pegar, até que vocd possa ser

atado pela figa do laser
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2] Biivsos f40

BILLY-BOB - Marylou has disappeared. The bad guys have her, but Billy-bob is stuck in Jall and must find his way out from deep within
this prison in the desert by traversing all of the levels and rescuing Marylou.

BILLY BOB - Marylou a disparu, détenue par les ennemis. Billy Bob est emprisonné dans son cahot et doit trouver une issue & travers
le désert pour venir fa sauver,

BILLY BOB - Marylou ist versc hwunden. Die bdsen Jungs haben sie, aber Billy-Bob ist im Gefangnis festgehalten und muss seinen
Weg aus der Tlefe des Geféingnisses in die Wiste finden, indem er alle Ebenen passiert und Marylou retiet.

BILLY-BOB - Marylou & scomparsa. Lhanno rapita alcuni bruti, e Billy-Bob & imprigionato. Deve trovare i modo df evaders della sua
prigione nel deserto superando tulti i fivelli per salvare la sua Marylou.

BILLY-BOB - Marili ha desaparecido; estd en manos de los malos. Billy-Bob esté preso y para rescatarla tiene que abrirse camino
desde |as mazmorras de esta cércel en medio del desierto, atravesando todos los pisos.

BILLY-BOB - A Marylou desapareceu. Os homens maus a prenderam, mas o Billy-Bob estd preso na cadels, e precisa escapar dessa
prisdo perdida no deserto, afravessando todos os nivels, resgatando a Marylou. g it g
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@] civ orpoom a1

CITY OF DOOM - While scaling the city skyscrapers to rid the city of the evil insect plague, you better shoot well and accurately
because the fall is a long way down,

LAVILLE DE LA SENTENCE - En escaladant les gratte-cisls afin de débarrasser la ville de ses fléaux, atention de bien viser, sinon,
la chute seral! raide. :

CITY OF DOOM - Wahrend Du die Hochhduser der Stadt erkletterst, um die Stadt von der bdsen Insektenplage zu befreien, solltest
Du besser gut und genau schiessen, denn der Sturz ist tief.

CITY OF DOOM - Faral bene a sparare come non hal mai fatto prima d'ore quando scalerai: grattaciell della cittd per liberarla delfa
piaga degll inseftl. La caduta sarebbe lunga e con conseguenze devastant! per la tua salule,

LA CIUDAD DE LA FATALIDAD - Mientras escalas los rascacielos de la ciudad para librarla de la maldita plaga de insectos més te
vale disparar y tener buena punteria para no caer desde tales alturas.

CITY OF DOOM (A Cidade da Perdiclo) - Enquanto vocd escala 0s armanha-céus da cidade para livrd-la de uma praga de insetos ruins,
é melhor que vocé saiba atirar bem e com exatido, pols & queda 6 longa, o
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42] Bits AND Pieces  J42

BITS AND PIECES - Try to make solid lines out of various sizes and shapes as they float down to the bottom of the screen.
PIECES ET BOUTS - Essayez dassembier différentes formas sf tailles avan! quielles ne senfouissén! au bas de l'dcran.

BITS AND PIECES - Versuche gerade Linien aus verschiedenen Grdssen und Formen zu machen, wahrend sie zum unteren
Bildschirmrand treiben.

BITS AND PIECES - Tenta di completare linee in basso al tuo schermo con oggelti di diversa grandezza e forma che cadono dalfalfo

TROZOS Y PIEZAS - Trata de formar lineas rectas con |as figuras de varios tamafos y formas a medida que desfilan hacla el borde
inferior de la pantalla.

BITS AND PIECES (Pedacinhos)- Procure criar linhas sdlidss a pantir dos véirios lamanhes, e formalos enquanto descem flutuando
pela sua lela
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BEEPS AND BLIPS - Robots, microscopic and humungous. Here they come. Ready your weapons and fire!

BEEPS ET BLIPS - En avant les armes conire les microscopiques robols de toutes sories,

BEEPS AND BLIPS - Roboter, mikroskopisch und humungous. Da kommen sie. Mach Deine Waffen bereit und schisss!
BEEPS AND BLIPS - Ecco arrivare | microscopici robots dalle sembianze umane. Prapara le tue amni e Henti pronto ad aprire if fuoce.
SONIDOS Y SENALES - Aqui vienen robots microscépicos ¥.[*) iPrepara tus armas y disparal

BEEPS AND BLEEPS - Robds, pequeninos e enormes. L& vBm eles. Apronte as suas armas e logo neles!
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44]_ MANCHESTER BEAT [44

EAHE&EFEI; HIiAT - You must try to keep the rythm but noisy little critters won't let you. Roll the drums and they go away temporanily,
ut t ack.

LE TAMBOUR MANCHESTER - Essaysz de garder fe rythme en dépit de vilaines bestioles qui vous en empéchent, partent 4 chaque
roulement de tambour, mais reviennant.

MANCHESTER BEAT - Du musst versuchen den Rhythmus zu halten, aber laute klelne ‘Critters' lassen Dich nicht. Rolle die Trom-
meln und sie verschwinden fir eine Weile, aber sie werden zurickkommen.

MANCHESTER BEAT - Devi mantenere il ritmo ma i rumorosi critfers te fo impediscono. Suona il tamburo e se ne andranno, ma
rtornaranng.

COMPAS DE MANCHESTER - Tienes que mantener el itmo pero unos bichitos ruldosos tratardn de impedirelo. El redoble de tam-
bores los hace desaparacer por un rato pero luego yuslven.

MANCHESTER BEAT (0 Ritmo de Manchester) - Vocé precisa tentar manter o ritmo, mas as pequena e barulhentas criaturas ndo
te deixam. Bala nos tambores e eles iro embora temporanaments, mas logo estardo de volta
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BOSS - The Toad is the Mafia boss who uses salamander hit men. They're all out to get you, but you can beat them as long as your
pariner, Spector keeps a good eye out for those bad guys.

LECHEF DE LA MAFIA - La Crapaud est le Chef de la Mafia et las salamandres, ses tuerus. Ils vous attendent au tournament mais
VOuS pouvez las atteindre avec fappul de Spector,

BOSS - Das Ekel ist der Mafiaboss, welcher Salamander-Stosstrupps benutzl. Sie sind alle draussen, um Dich zu kriegen, aber Du
kannst sle beslegen, solange Dein Partner Spector seine Augen nach dissen b&sen Jungs offenhilt,

BOSS - I rospo é i capo della mafia, che conta nei suof ranghi gli assassini salamandre. Voghiono farti 1a pelle perd tu puoi batterfi
58 il tuo partner Spactor riuscird a fenerll sotfo controlio.

EL JEFE- El Sapo es el jefe de lamafiay las salamandras son sus sicarios. Todos andan tras de ti pero puedes aporrearies siempre
y cuando tu socio Espector esté al acecho de esos sinverglanzas,

BOSS {0 Chelllo)- O Sapo é o Chefdo da Mdfia que utiliza seus atacantes-salamandras. Todos quensm te pegar, mas vocé pode vencé-los
com tanto Que o seu parceiro, o Spector, figue de olho nos bandidos.
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DEDANT - Help the ant protect the ant hill from intruder and protect the queen. Push pebbles to close the hole against intruders,
but it's not easy.

FOURMILIERE - Aidez Ia fourmi 4 protéger fa fourmiliére et sa Reine des intrus. Poussez les caflloux vers 'entrée pour en interdire
l'accs. Pas si facile.

DEDANT - Hilf der Ameise den Ameisenhdgel vor Eindringlingen zu schitzen und die Kdnigin zu beschitzen. Lage Steine, um die
Licher gegen Eindringlinge zu verschliessen, aber es ist nicht leicht,

DEDANT - Aiuta a difendere il formicaio ed a proteggere la regina. Usa sassolini per chiuders | buchi contro gif Invason|, ma non
sara facile.

DEFENSOR DE HORMIGAS - Ayuda a las hormigas a defender el hormiguero contra los intrusos y a proteger a la reina. Mover los
guijarros para cerrar la éntrada no es nada facil,

DEDANT - Ajude a formiga a proteger a coldnia de formigas de intrasos, protegendo a formiga-rainha Empurre as pedrinhas para
fechar a abertura do formigueiro conlra s invasores, mas (550 ndo ¢ facil.
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HAMBO’S ADVENTURES

HAMBO'S ADVENTURES - Donkey Kong type of game. Try to get Hambo to the top, and watch out for the rolling balls.

LES AVENTURES D'HAMBO - Selon le modéle de “Donkey Kong.” Amenez Hambo au sommet mals évitez las balles.

HAMBO'S ADVENTURES - Donkey Kong Spielart. Versuche Hambo nach oben zu bringen und pass auf die rollenden Balle auf.
HAMBO'S ADVENTURES - Gloco simife a Donkey Kong. Hambo deve raggiungere la vetta & stare attento alfe pafle rotolanti.

LAS AVENTURAS DE HAMBO - Juego tipo “Donkey Kong.' Trata de que Hambao llegue a la cima y cuidado con |as pelotas que comen
por todos lados.

HAMBO’S ADVENTURES (As Aventuras de Hambo) - Um jogo do tipo Donkey-Kong. {Um ‘King-Kong com um fegue,) Procure fevar
o Hambo até o cume, mas fome culdade com as bolas que rolam.
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48] TIME WARP TICKERS {48

As the Ticker continues, you must stop the hour blasters and Jump the time warp o siop ihe Tickers.
CHAINE - Le tapis se ddroule ef vous devez armiver & améter les détracteurs du temps el sauter sur le tapis pour arméter (a chaing.

TIME WARP TICKERS - Solange die Uhr lauft, musst Du die Stundenknaller aufhalten und die Zeitverkrimmung davon abhalten,
dhe Uhr anzuhalten.

THME WARP TICKERS - Devi arrestare | detrattori del tempo, saltare & fare spezzare la catena

RELOJES PARA REMONTAR EL TIEMPO - A medida que el Reloj avanza detiene |as rafagas de horas, acomete contra el reloj para
remoniar el liempo y podras detenerlos.

TIME WARP TICKERS (Os Bichos do Tempo Perdido) - Enquanio continuarem os Tickers, vocé precisa impedir os destruidores das
horas @ pular pelo tempo perdido para paré-los.
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o] diesaw  fa9

JIGSAW - Challenging Jig Saw puzzles. Shows you picture then scrambles it and you must put it back together. Finish one and they
get more and more difficult.

Jg?liw:ysm fance fe defi, vous montre une image qui se browlffe el 4 vous de refaire le puzzle. Aprés le premier, les difficultés
Saggravent.

JIGSAW - Herausfordemde Zusammensetzsplele. Sie zeigen Dein Bild, bringen es durcheinander und Du musst es wieder zusam-
mensetzen. Wenn Du mit einem fertig bist, kommt das nachste und schwierigere.

JIGSAW - Prova a completare | Jigsaw puzzles. Alf' inizio tf viene mostrata ur:rﬂimm?ine, che poi viene scomposta e che tu devi tentane
di icomporre. Dapo aver terminato il primo | successivi saranno sempre pit difficil

ROMPECABEZAS - Desafio de los rompecabezas: primero te muestran la léminay luego mezclan las piezas para que tu la reconstituyas.
Cuando termines uno el siguiente serd més dificil,

JIGSAW (Quebra-Cabeca) - Quebra-cabegas que desafiam. Em primeiro lugar, te mostra uma foto e depols o jogo a desmancha, &
vocé precisa remonta-la Ao terminar uma, efas se fornam cada vaz mais diffcers.

Jl—‘.ﬁ.“
g lasiad s WO 5 ) e Gallas | Lalilie gk G gl ol bt fgdala o0 ey B da g il slalt. g
Ly _;E.HIEF'LJEL.LA.:.Z By pa

b
BELECTSTART | B A waumuﬁ.,
SELECT ﬁ f :EI T = | O O
- START

SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS



NINJA ASSAULT

The Master has given you the lask to defeat the Zin-Zan evil ninja tribes. Prove you are worthy, defeat the evil tribe while avoiding
the Chinese stars and other objects.

LASSAUT NINJA - Le Maitre vous a chargé o'andantir les tribus ninfa et le diabolique zinzan. A vous de fouer ef de déjouer lagresseur
en évitant les étoiles chinoises el autres.

NINJA ASSAULT - Der Meister hat Dir die Aufgabe gegeben den bdsen zin-zan Ninja-Stamm zu besiegen. Beweise, dass du wirdig
bist, besiege den bdsen Stamm und vermeide die chinesischen Steme und andere Dinge.

NINJA ASSAULT - Il capo di ha dato if compito di sconfiggere Ia tribl dei feroci ninja zinzan. Dimostra df essere un grande combal-
tente, sconfiggill evitando fe stefle cinesi ed altrl oggetti.

ASALTO NINJA - EI Magstro te ha confiado la tarea de derrotar a los malvados zin-zan de latribu de los ninja Demuestra que estas
a la altura derrotando a esa maldita tribu, a la vez que esquivas las estrellas chinas y los demas objetos.

NINJA ASSAULT (Ataqus dos Ninjas) - O Mestre the deu a tarefa de dermotar as tibos més dos ninja zip-zan. DE provas de sua valen-
tia, derrofando a tribo md enquanto foge das estrelas chinesas e outros obfetos.
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51 ROBBIE AND THE ROBOTS

ROBBIE AND THE ROBOTS - Robbie must lead his good robots against his evil brother Brainy. But Brainy has his own robots and
It's not going to be easy.

ROBBIEET LES ROBOTS - Robble doit entrainer ses bons robols contre le diabolique Brainy. Mafs Brainy a sa propre équipe et ce
nest pas évident,

ROBBIE AND THE ROBOTS - Robble muss seine guten Roboter gegen seinen bosen Bruder Etrsl'iny.r fihren. Aber Brainy hat seine
cigenen Roboter und es wird nicht elnfach sein

ROBBIE AND THE ROBOTS - Robble deve condurre | suol robol contro il crudele fratelio Brainy. Ma anche Brainy ha suoi robot &
la cosa non sard quindl affatto semplice

ROBBIE LI?E‘HEIHTS + Robbie debe diriglr a sus buenos robots contra Brainy, su malvado hermano, que tiene sus propios robots
¥... NO 88 :

ROBBIE AND THE ROBOTS (Robble # 0s Robds) - O Robbie precisa liderar 0s seus robds bons contra o seu irmdo mau, o Brainy.
Mas o Brainy também tem seus proprios robds, @ no val ser fdcil,
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52 THE “ACTION GAMEMASTER” {52

THE “ACTION GAMEMASTER" - Boy gets drag ed into the TV while playing video game, changes character into one of three “CHEETAH
MEN" and must fight off all of the bad guys rom the previous 51 games.

LE MENEUR DE JEU ATOMIQUE - Vous entrez dans le monde de la TV, vous vous fransformez en un des trois "CHEETAH MEN" et
vous devez éliminer tous les mauvais éléments des 51 premiers jeux

THE ‘ATOMIC GAMEMASTER' - Boy wird in den Femseher geschleppt wahrend er ein Videospiel spielt, andert die Persdnlichkeit
und wird einer der drei ‘CHEETAH MEN' und muss alle bdsen Jungs aus den vorangegangenen 51 Spielen besiegen.

THE ATOMIC GAME MASTER - Un ragazzo é catturato del televisore mentre gioca con un videogame. Riprende Il personaggio di
uno dei tre “CHEETAH MEN™ e combatte contro tulf f vattivi dei precendenty 51 giochi.

EL MAESTRO DE LOS JUEGOS ATOMICOS - Los chicos quedaron encerrados en la TV mientras jugaban a un juego video, cambia
&l personaje en uno de los tres “TRAMPOSOS" y combate a todos los malhechores de los 51 juegos anteriores.

THE “ATOMIC GAMEMASTER" (O Mestre de Jogos Atémico) - O garoto 6 arrastado para dentro da TV enquanto brinca com um jogo
de video, muda de papel, se transformando em um dos “HOMENS CHEETAH" e precisa lutar contra todos os inimigos de todos

0§ outros 51 jogos.
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TIPS & TRICKS

IF YOU WOULD LIKE MORE COMPLETE INSTRUCTIONS FOR YOUR FAVORITE
CHECK THE BOX FOR THE APPROPRIATE GAME AND FILL OUT THE FORM BELOW. —

1: FIRE BREATHERS ..o = SR NOMHUMAN . . .. .o ii ol s
SEARENL ., iR e O] SECRYBARY ... . .. oo cor A E
3 ILLUMINATOR . ... 00 XL 0 20: SLASHERS ... ..., 1t 0]
4: G-FORCE FIGHTERS ........ .. ... ... 0 30: CRAZY SHUFFLE ................." O
g: EEEEH GRS E g;: gu%zﬂmwan ........................ 0]
3 Do e A : 9HOOTING GALLERY .........
7:CRITICAL BYPASS ...t 0 13 LDLLIFQF% mLLEHT e e R E
EJUPITERBCORE ..., ... 0 34 THEEVILEMPIRE ... .. ... .. .. 0" 0
9: ALFREDO AND THE FETUCINI'S . ] 35 SOMBREROS ......... ... ooeeee 0
10: OPERATION FULL an .............. 0 36: STORM OVER THE DESSERT . ... ... 0
;;%Aguggggns E g;:mgsrcmn .......................... 0
] : AME FROM OUTER SPACE . .
13: HAUNTED HILLS OF WENTWORTH . 0 39: LAZER I.E,a.rauIE‘:}."‘{I GUTEH EPAGE ...... E
14: CHILLOUT .. ...... TEE A0 BILLY- OB, e 0
15: SHARKS . ol o 41: THECITYOFDOOM ... ... 0l
16: MEGALONIA | i 2 BTE ADBESES i e 0]
17: THE FRENCH BAKER -0 43: BEEPS ANDBLIPS ... .. 0
}g a;naosaﬂﬁ UAKE . . H ig ES;JEGHESTEH BEAT .. o r L 0
20: SPACE DREAMS . e PO T S e E
21: STREEMERZ ST 47: HAMBO'S ADVENTURES . . ... ... ... ... 0
22 SPREAD FIRE ... . ol 48: TIME WARP TICKERS ... ... .. " 0
23: BUBBLE GUM ROSIE | . 0 WENEBAW . e 0l
24: MICRO MIKE . - 50: NIMJA ASSAULT . ... @ 0
25: UNDERGROUND .. .................0"" O 51: ROBBIE AND THE ROBOTS ... ... ... 0
26: ROCKET JOCKEY .. .. ... il 0 52: ACTION GAMEMASTER. ... . ... ... 0

nliilhnﬁﬁifgﬂl.ﬂﬂﬁ $2.00 U.S. FOR EACH SET OF INSTRUCTIONS TO COVER POSTAGE AND
SEND TO: ASSOCIATED SERVICES, BOX 7765 NASSAU, BAHAMAS.
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